Zadanie 2 - tworzenie puzzli instrukcja

1. Znajdz obraz, z ktorego chcesz zrobi¢ puzzle w jednej z baz zdjec
2. Otworz w programie Photopea Sciggniety plik

3. Wykadruj obraz do rozmiaréw 1000 x 1000 px, 72 dpi
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4. Uzyj narzedzia odciecia, by podzieli¢ obraz na 16 plasterkow.
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Wyeksportuj obraz w formacie .jpg
Przenies utworzony plik .zip do folderu ucznia

Rozpakuj (wyodrebnij) plik .zip
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Otworz nowy obraz o wymiarach 1000 x 1000 px, 72 dpi



9. Uzyj narzedzia ,,Otworz i umiesc¢”, zeby zaimportowac obrazki puzzli
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Otworz i umiesc...
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Udostepnij

10. Rozmies¢ automatycznie obrazki na przestrzeni roboczej (Align to grid)

k. « Autozaznaczenie Warstwa v  [J] Kontrolki przeksztatcenia [} Odlegtosci
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Vertical Gap:

Automatycznie wyréwnaj

11. Pomieszaj kafelki

12. Przeksztat¢ przynajmniej 10 kafelkdw uzywajqc narzedzi obré¢ lub odbij, znajdujacych sie w
grupie:
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Zdefiniuj nowe
Menedzer ustawien...
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Pamiec lokalna...

160% 10600 = 1000

11. Zapisz obraz jako plik .psd

Automatycznie wyréwnaj

Alt+Ctrl + T
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Odbij w poziomie

Odbij w pionie

Shift+Alt+Ctrl + T
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